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1. Tasten

Windows Mac

Steuerung (Strg) Befehlstaste §8 (cmd)
Steuerung (Cirl)

Alt Wahltaste ~ (alt)

Umschalttaste/Shift Umschalttaste/Shift

Eingabe/Enter Enter/Zeilenschaltertaste
Entfernen (Entf) L&éschtaste (Entf)
RUckschritttaste/Backspace RUckschritttaste/Backspace

Escape (Esc) Escape (Esc)

Tabulator Tabulator

2.  Programmkomponenten
MenUleiste
Dokumente-Reiter
Darstellungszeile
Methodenzeile
Konstruktionspalette
Werkzeuggruppen
Attributpalette
Zeigerfangpalette
Infopalette
Navigationspalette
Zubehdérmanager

@ Vectorworks Datei Bearbeiten Ansicht Ander: 3D-Modell Extras Text Desigier Fenster Cloud Hilfe
Ohne Titel 1

- o . Ohne Titel 1 \ Informationen
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B systeme vitra Eames.vwx
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3.  Vectorworks Hilfe
Hilfe = Vectorworks Hilfe verlinkt zur Online-Hilfe von Vectorworks.

Hier findet man zu jeder Funktion von Vectorworks eine Beschreibung.

Vectorworks 2018 Hilfe

= -
Polylinien zeichnen SR
Polylinie
Willkommen bei Vectorworks!
Mit dem Werkzeug Polylinie | = (Werkzeugpalette ,Konstruktion“) kdnnen Sie offene Was wollen Sie tun?
und geschlossene Polylinien mit bis zu 4000 Scheitelpunkten zeichnen. Unter einer Neuerungen in Vectorworks 2018

offenen Polylinie versteht man eine Polylinie, die keine geschlossene AuRenkante
aufweist; der letzte Punkt der Polylinie liegt also nicht auf deren Anfangspunkt. Bei
Polylinien handelt es sich um Polygone, die nicht nur Ecken, sondern auch Kurven und
Kreisbogen aufweisen kénnen. Zusammenarbeit und Datenaustausch
Grundlegende Techniken

Vectorworks-Hilfe und Support
Erste Schritte

Beim Zeichnen mit dem Polylinienwerkzeug wird wie bei Polygonen an jeder

angeklickten Stelle ein Scheitelpunkt eingefiigt. Da Polylinien aber nicht nur Ecken, Ubekieaniegon

sondern auch Kurven oder Kreisbogen aufweisen kdnnen, miissen Sie jeweils vorher Grundlegende Objekte

durch Anklicken der entsprechenden Methode bestimmen, was beim nachsten Klick Einstellungen fiir Objekte
gezgichnet werden soll. Sig haben qab?i die Wahl z:/vischen Eckpunkten, Bézierkurven, Objekte in Intelligentes Objekt
kubischen Kurven, tangentialen Kreisbégen, Kreisbégen durch Punkte und umwandeln

Verrundungen. Geschlossene Polylinien werden mit einem Klick auf den Anfangspunkt
fertiggestellt, offene Polylinien mit einem Doppelklick an die gewiinschte Stelle.

Linien zeichnen

Rechtecke zeichnen

1. Klicken! Klicken! 5 S
. - +,2- Klicken! e " Radiusrechtecke zeichnen
6/Klicken! Kiickent ) ;
. o Kreise zeichnen
) E— Doppolllck.on.
' e + 3. Klicken! Ellipsen zeichnen
14 Klicken! Kreisbogen zeichnen
.
KNokan] Viertelkreise zeichnen

Geschlossene Polylinie Offene Polylinie

< Polylinien zeichnen

4, Info Quellen

Campus Portal:
www.vectorworks-campus.eu

Vectorworks Forum:
Hilfe > Vectorworks Forum (www.vectorworksforum.de)

Auf YouTube:
https://www.youtube.com/user/Vectorworksdeutsch
https://www.youtube.com/user/vectorworks

Heissbauer unlimited-software kg


http://www.vectorworks-campus.eu/
http://www.vectorworksforum.de/
https://www.youtube.com/user/Vectorworksdeutsch
https://www.youtube.com/user/vectorworks

UMNLIrMmImeD

soffware kg

5.  Einstellungen Programm

Extras - Programm Einstellungen - Programm

Einstellungen Programm ?

Anzeige Diverses 3D  Sichern  Aktivieren  Dateiablage

Klick-Ziehen-Zeichnen Duplizieren am Ort mit Wahltaste zulassen
8 Modifikationspunkte Text standardmaBig horizontal bearbeiten
Duplikate verschieben Kreisaufldsung: Mittel
Winde zusammenfiigen Kompression: PNG

Ansicht der Layoutebenen sichern

2D-Symbole mit Maus skalieren: Immer zulassen, ohne Wa... i#
Mit Mausrad zoomen

Pfeiltasten
Ebene/Klasse wechseln: Befehl+Pfeiltaste
Bildausschnitt verschieben: Pfeiltaste
Objekte um Punkt Umschalt+Pfeiltaste
verschieben:

Warnung beim Verschieben in Meldungszeile anzeigen

Objekte um Raster Umschalt+Befehl+Pfeilta...
verschieben:

© Maschenweite des Ausrichtrasters
Eigener Wert:

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? cben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Grundeinstellungen Abbrechen

Einstellungen Programm ?

Bearbeiten | s Diverses 3D Sichern  Aktivieren  Dateiablage

I Lineal |
I Vectorworks-Nullpunkt in 2D-Plan anzeigenl
Achsen in 2D-Plan anzeigen

Rollbalken Lichtquellen Nur im Drahtmodell
anzeigen:

3D-Punkte anzeigen: = Nur im Drahtmodell

Schwarzer Hintergrund

| Liniendicken anpassen |

Text ohne Hintergrundfiillung
Relationen zeigen Schriftkonvertierung...
Alles zeigen im Bearbeitenmodus
Andere Objekte grau zeigen
Vektordaten im Pufferspeicher verwalten
Zeichnung nach Standardansichts-Anderung zentrieren
Antialiasing

Bestmdgliche Vorschau beim Navigieren Gute Leistung und Kompatibilitat
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Einstellungen Programm ?

Bearbeiten  Anzeige | 0 3D Sichern  Aktivieren  Dateiablage

Ton an , Seriennummern...
I Einstellungen zuriicksetzen... I

Protokoll fiihren
Fehlermeldungen in der Meldungszeile Einstellungen Login...
Klassen in Einblendmentis hierachisch anzeigen Palettenrand

Scripts im Debug-Modus ausfiihren KEinen
Widerrufenschritte: 20 Links
Warnung, wenn nicht widerrufbar Rechts
Ansichtsdnderungen:  Alle widerrufen O Beidseitig
Dateierweiterung automatisch anfligen
Vectorworks-Bibliotheken anzeigen

Online-Inhalte anzeigen
Service Select-Bibliotheken anzeigen

Beim Aufstarten ein neues Dokument &ffnen

Auf Ebene des dhnlichen Objekts wechseln

Immer die lokal installierte Version der Hilfe verwenden

Fenster beim Beenden und erneuten Offnen von Vectorworks wiederherstellen
Fehlerbericht senden: Von Programmabstiirzen

Einstellungen Programm ?

Bearbeiten  Anzeige Diverses | ¢l Sichern  Aktivieren  Dateiablage

3D-Rotation Solid rotieren
Detailliert Schnell Nie Immer
3D-Kreisauflésung: Mittel

Darstellungsart beim Wechsel von der 2D- in eine 3D-Ansicht: OpenGL

[of ofl o)

Projektionsart beim Wechsel von der 2D- in eine 3D-Ansicht: Orthogonal

Verdeckte Objekte beim Aktivieren und Fangen in gerendertem Zustand ignorieren

Einstellungen Programm ?

Bearbeiten = Anzeige Diverses 3D Aktivieren  Dateiablage

Sichern nach: 15 Minuten o

Fragen ob sichern

Originaldokument tiberschreiben
o In Backup-Dokument sichern

Backup-Dokument in Ordner “VW Backup” an derselben Stelle wie das Originaldokument sichern
o Backup-Dokument an folgender Stelle sichern:
Macintosh HD/Benutzer/marcel/Dokumente/VW Backup Auswéhlen...

Die letzten 3 Backup-Dokumente eines Originaldokumentes nicht iberschreiben
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Einstellungen Programm ?

Bearbeiten  Anzeige Diverses 3D  Sichern Dateiablage

Zeiger Interaktive Aktivierung
Zeiger mit groBem Fadenkreuz Aktivierte Objekte einfarben
Aktivierungsbereich anzeigen o —
Fangbereich anzeigen RalliEEaie . kS
Mégliche Fanghilfen anzeigen Objekte unter Zeiger vorauswahlen
GréBe Aktivierungsbereich:
= N Vorauswahl erfolgt nach: Sekunden
Ld I |l 1 1 1 1 1
Objekte innerhalb Auswahlrahmen vorauswihlen
GréBe Fangbereich: Fangobjekte einfarben
Bearbeitbare Objekte einfarben

Ansichtsdnderungen animieren

I Einstellungen Zeichenhilfen... I

Einstellungen Programm ?
Bearbeiten  Anzeige Diverses 3D  Sichern  Aktivieren | 8E-ekls]
Benutzerdaten und Einstellungen

Macintosh HD/Benutzer/marcel/Library/Application Support/Vectorworks/ Auswahlen...
2018

I Einblenden... I

Arbeitsgruppen- und Projektordner

# Speicherort

Neu...
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6.  Einstellungen Dokument
Datei » Dokumenteinstellungen

Dokument
Einstellungen Dokument ?
@ BemaBung  Aufldsung  Objektausrichtung  Schatten 2D
Nur schwarzweiB
Vereinfachte Darstellung anzeigen, wenn die MaBstabszahl >= 1:
Zustand der Ansichtsbereiche sichern
Nicht aktualisierte Bereiche mit rot gestricheltem Rahmen anzeigen
Zustand der Gelandemodelle sichern
Ebenenfarben verwenden
Kanten von Punktkoérpern glatten, wenn Winkel <= : 70
Automatische Zeichnungskoordination verwenden
Modellbegrenzung
I Schlagschatten I
Einstellungen Dokument ?
Anzeige Auflésung  Objektausrichtung  Schatten 2D
Assoziative BemaBung
Assoziativitdt automatisch zuweisen
BemaBung der Klasse “BemalBung” zuweisen
BemaBungsstandard Querstrichdicke
SIA/DIN1356 B ~ Punkt
Dicke:  0,2032 Mils
Eigene Standards... O mm
?

Einstellungen Dokument

Anzeige = BemaBung Objektausrichtung  Schatten 2D

Rotierter Text Bilder
~ Beste Darstellung © Beste Aufldsung
© Normale Darstellung ~Reduzierte Auflésung
' Nur Textfeldrahmen ' Nur Bildrahmen

Druckauflésung

Raster-Rendering auf Konstruktionsebenen: 72 dpi
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Einheiten

Sets: <Aktuelle Einstellungen>

Zweite MaBzahl
Energos
Statik

Mafstab

Amerikanisch

132" 172"
116" 3/4"
8" 3
316" 112"
14" 2
3/8" 3"

Europdisch fir VergréBerungen

21 6:1
3: 8:1
4:1 10:1
51 1541

Einheiten
Sichern... Verwalten...
Langen-Einheit
Einheiten: Meter

MaBeinheit anzeigen
1000er-Trennzeichen fiir MaBzahlen verwenden

Nachkommastellen:
Als Bruch anzeigen
© Als Dezimalstellen anzeigen
Als Bruch oder Dezimalstellen anzeigen

Bruchdarstellung von BemaBungen: | /4 | +
Runden auf:
Bruch: 1/8 <
Dezimalstellen fiir Anzeige: .01
Dezimalstellen fir .01
BemaBungen:
Anzeige runden auf: 1
BemaBungen runden auf: 1

Dezimal-Einstellungen

Vorgestellte Nullen anzeigen
Nachgestellte Nullen anzeigen

MaBstab

Européisch fur Verkleinerungen

1" =10 11 110 1:200
1" =20' 1:2 1:20 1:500
1" =30 1:4 1:25 1:1000
1" =40 1:5 1:50 1:5000
1" =50 1:8 © 11100 1:10000
1" =100'

MaBstab
:g: 100
100:1 Alle Konstruktionsebenen
500:1 Text anpassen

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen

Flachen-Einheit

Einheiten: Quadratmeter

.001

Dezimalstellen:

Volumen-Einheit

Einheiten: = Kubikmeter

.001

Dezimalstellen:

Winkel-Einheit
Einheiten: Grad
Dezimalstellen: 0.000
Abbrechen m

Heissbauer unlimited-software kg



UMNLIrMmImeD

soffware kg

/.  Als Vorgabe sichern

Datei > Als Vorgabe sichern

Klassen, Ebenen, Textformatierungen, BemaBungsstandards, Zubehdr, Dokumenteinstellungen
(Einheiten, MaBstab, ...) kbdnnen jetzt als Vorgabedatei abgespeichert werden.

Wenn Sie automatisch ihre eigene Vorlage beim Starten von Vectorworks 6ffnen wollen, Uberschreiben
Sie die Datei ,,Vectorworks Vorgabe.sta".

@ Vorgabedatei sichern
Sichern unter: | Vectorworks Vorgabe.sta ~
Tags:
on E 0 2Ev Vorgabedokumente C Q
Favoriten Name ~  Anderungsdatum GroBe Art

& zul. benutzt
£33 Google Drive
= Dropbox

#>: Programme

] Schreibtisch
[} Dokumente

0 Downloads
£ marcel
£ Scan
£ office
Dateityp: Vectorworks-Vorgabedateien (*.sta) E
Neuer Ordner Abbrechen W
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8.  Konstruktionswerkzeuge

Fenster - Paletten - Konstruktion

¥ =

<:: D[:'{g Keine
NE @O -

J < o]

g‘ O RegelméaBiges Vieleck

NG e x N /\ Dreieck

& >
&
&7

40—

[N

y 7/
10/

[N

ABOA

A £ &, ]
G A, |
W Qi & [
7@ 8 |

Hier finden sich die wichtigsten Konstruktions- und Bearbeitungswerkzeuge.
Einfache Geometrien wie Linie, Kreis, Rechteck, Polygon, ...
Sowie Schneiden, Zerschneiden, Wegschneiden, Umformen, Spiegeln, ...

Hinweis: Werkzeuge mit einem schwarzen Pfeil am rechten unteren Rand, haben zusatzliche Optionen.

Methodenzeile
Ist ein Werkzeug ausgewdhlt, sieht man in der Methodenzeile die Optionen des Werkzeugs und einen
kurzen Hilfetext.

E m m ¢ Rechteck: Definiert durch Diagonale. Setzen Sie den ersten Eckpunkt des Rechtecks.

Tabulator (,,ObjektmaBanzeige")

|£‘.x: 0.925m Ay: 0,780m L: 1,191m W: 39,036°

Mit der Taste Tabulatur kann wdhrend der Konstruktion, L&ngen und Winkel festgelegt werden.
Tabulatur > weiter nach rechts
Shift + Tabulatur - zurbck nach links
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Tempordarer Nullpunkt
Der tempordare Nullpunkt kann mit der Taste G an jede beliebige Stelle platziert werden. Vom Nullpunkt
aus kédnnen Koordinaten angegeben werden um in Bezug ouflden Nullpunkt zu zeichnen.

Temporarer Nullpunkt % Ausrichten 0°

|X: 1,000 y: 0,000m L: 1,000 W: 0,000°
1

1

1
Um die Koordinaten einzugeben, wie gewohnt mit Tabulator die gewlnschten Werte auswdhlen.
Zeigerfang

Der Zeigerfang I&sst sich Uber die Zeigerfangpalette und in den Zeigerfangeinstellungen (Doppelklick
auf eines der Zeigerfangoptionen in der Palette)

Wx Zeigerfang
FHEEPTX
254

Mit den Grundeinstellungen aktiv, fdngt Vectorworks automatisch Geometrien, wenn der Mauszeiger
eine Sekunde lang auf dieser stehen bleibf.

Manuell kann der Zeigerfang auch mit der Taste T aktiviert werden: Zeiger auf Geometrie platzieren und
Taste T drUcken. Je nach Geometrie und Position der Maus, wird der passende Zeigerfang akfiviert.

Roéntgenblick
Wenn Objekte und Geometrien in der aktuellen Ansicht durch andere Objekte verdeckt sind, kbnnen
diese durch das gedrickt halten der Taste R kurzfristig sichtbar gemacht werden.
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Navigation im Plan
e Das Scrollrad der Maus dient als Zoom im Plan
e Leertaste gedrickt halten aktiviert das Werkzeug ,,Ausschnitt verschieben” %
Alternativ zur Leertaste funktioniert auch das klicken der mittleren Maustaste bzw. des Scrollrads.

Einen Schritt zurGck

Wd&hrend des Zeichnens eines Objekts kdnnen einzelne Schritt mit Backspace/RUckschritttaste oder der
Entfernen-Taste rockg&ngig gemacht werden.

Beispiel: Einzelne Eckpunkte einer Polylinie rickgdngig machen, ohne von vorne beginnen zu mussen.

Akfivieren &
Mit dem Aktivieren Werkzeuge wdahlt man Objekte aus. Shortcut ist die Taste X.
Sobald ein Objekt ,,akfiviert*/ausgewdhlt ist, erscheinen Informationen dazu in der Informationspalette.

Sollen mehrere Objekte akfiviert werden, halt man wdhrend des Klickens der einzelnen Objekte die
Umschalt/Shift Taste.

Durch das aufziehen eines Auswahlbereichs mit gedrickter Maustaste, lassen sich alle Elemente in
einem Bereich auswdahlen.

Alle Objekte in einer Ebene kann man durch ALT+A aktivieren.

Die aktuelle Auswahl kann durch ESC wieder aufgehoben werden.

Ahnliches Aktivieren %,

Der ,Zauberstab* oder ,,Ahnliches Aktivieren", dient zum Auswéhlen nach angegebenen Kriterien.

Beispiel:

Es sollen alle Scheinwerferobjekte in einer Ebene aktiviert werden:
1) Ahnliches Aktivieren auswdhlen (Shift+X)
2) In der Methodenzeile in die Einstellungen wechseln %
3) ,Objekttyp" anhaken
4) Auf einen der Scheinwerfer in der Zeichnung klicken

- alle Objekte vom Typ Scheinwerfer werden aktiviert.

Einstellungen Ubertragen %
Die Pipette bzw. ,Einstellungen Ubertragen* dient zum Ubertragen von Eigenschaften von einem Objekt
auf andere Objekte.

Beispiel:
Es alle Stift- und FUllattribute von einem Objekt auf andere Ubertragen werden.
1) Einstellungen Ubertragen auswdhlen (Shift+A)
In der Methodenzeile in die Einstellungen wechseln .
Unter ,Stiftattribute” und ,,FUllattribute" das Feld ,,Alle" anhaken
Die Attribute mit der ,,Pipette" von einem Objekt aufnehmen %
Mit dem ,,KUbel" die aufgenommenen Attribute auf andere Objekte Ubertragen &

orenN

Hinweis: zwischen Pipette und KUbel kann man auch mit gehaltener ALT Taste wechseln.

Schneiden @

Shortcut: Shift+$
1) Schnittfldche 16schen: Entfernt den ausgewdhlten Bereich aus den aktivierten Objekten db
2) Alles auBer Schnittfléche 16schen: alles auBer der Auswahl wird entfernt. B

3) Nur Schneiden: Die Objekte werden an den Schnittkanten zerteilt. o

FUllung/Material bearbeiten @

Schraffuren, Materialien, BildfUllungen, Verldufe und Muster kbnnen mit diesem Werkzeug angepasst
werden.

Skalierung, Positionierung und Rotation kdnnen hiermit nachtraglich gedndert werden.
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Verschieben £~

Shortcut: M

Verschiebt oder Dupliziert ein Objekt an die angegebene Position.
Erster Klick Startpunkt; Zweiter Klick Zielpunkt;

Rotieren ©
Shortcut: D
Rotiert ein Objekt um einen angegeben Winkel.
1) Objekt(e) aktivieren
2) Roftieren Werkzeug wdahlen (D)
3) Rotationsachse mit 2 Punkten definieren
4) Rotationswinkel angeben (Klick, oder ObjektmaBanzeige mit Tabulator)

Umformen
Shortcut: Doppelklick auf Objekt oder Shift+U.
Um Geometrien nachtréglich zu bearbeiten:
1) Punkt verschieben
Kante parallel verschieben
Scheitelpunkt umwandeln % (in Kombination mit den Eckpunktarten) A A ™ D
Scheitelpunkt hinzufGgen  +
Scheitelpunkt entfernen -
Seite ein-/ausblenden N7

SO 0N

Strecke Messen &
Um schnell eine Strecke zu messen (ALT+M)

9.  MenUleiste — Andern

Verschieben
Unter diesem MenUpunkt befinden sich die Funktionen ,,Verschieben" und ,,3D Verschieben".
Einfach die Strecke als x, y, und z Koordinaten angeben.

Anordnen
1) Inden Hintergrund (STRG+B), bzw. Schrittweise mit (STRG+ALT+B)
2) In den Vordergrund (STRG+F), bzw. Schrittweise mit (STRG+ALT+F)

AUS”Ch‘I‘en - ZDiAusrlichien und verlel\en.
e 2D Ausrichten ] ¥JU‘“ Swicieg
Beliebige Ausrichtung und Verteilung von Objekten Octen
Unten
Skalieren
Rechtsklick 2 Skalieren; Andern > Skalieren Ausrchten € Verteen
Skaliert die aktivierten Objekte um einen angegeben Faktor Links  Mitte Rechts (@ Abstand

Verbinden und Teilen abbracren | (CZEND
Shortcut: STRG+SHIFT+J bzw. STRG+SHIFT+T

e Teilen: Trennt ein Objekt (z.B. Polygon) in einzelne Linien auf.

e Verbinden: FUgt einzelne Linien zu einem Objekt zusammen.

Fldchen zusammenfugen
Shortcut: STRG+K
FOgt akfivierte Fldchen zu einer Fldche zusammen.

Gruppen
e Gruppieren (STRG+G): Gruppiert alle akfivierten Objekte. Gruppen lassen sich mit Doppelklick
bearbeiten.

e  Gruppierung aufldsen (STRG+U): 16st die Gruppe auf.
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Symbol anlegen

Shortcut: STRG+ALT+S

FUgt alle aktivierten Objekte zu einem Symbol zusammen, und legt es im Zubehdr an.
Jede Instanz des Symbols ver&ndert sich, wenn das Symbol bearbeitet wird.

Bearbeiten durch Doppelklick, oder durch Rechtsklick 2 Bearbeiten im Zubehdr-Manager.

10. Menuleiste — Bearbeiten

RUckgdngig/Wiederherstellen
e RUckgdngig: STRG+Z
e Wiederherstellen: STRG+Y

Kopieren / Duplizieren / EinfUgen
e Kopieren (STRG+C)
e Duplizieren (STRG+D)
e Einflgen (STRG+V)
o EinfGgen: FUgt das Objekt in der Zwischenablage am letzten Mausklick ein
o EinfGgen an Originalposition: Position bleibt erhalten.

Obijekt entlang Pfad

Beispiel: Symbol an einer Polylinie entlang verteilen:
1) Polylinie und Symbol/Objekt anlegen und aktivieren
2) Bearbeiten > Objekt entlang Pfad
3) Anzahl/Abstand/Rotation/usw. in Infopalette anpassen.

11. BemaBung und Beschriftung
Zu finden in der Werkzeuggruppenpalette unter BemaBung/Beschriftung 7

Anzeige BemaBung  Aufldsung

v Assoziative BemaBung

v Assoziativitdt automatisch zuweisen

Be m O B U ngSSTO n d O rds B::‘r::ﬂnugrz::;::sse “BemaBung” zuweisen
Datei > Dokument Einstellungen - Dokument - BemaBung = Eigene Standards
Hier lassen sich eigene BemaBungsstile erstellen und bearbeiten.

DIN 406-11 <

"Eigene Standards...
BemaBungsstandards

Assoziative BemaBung Standaras:
Unter dem Begriff der ,,assoziativen” BemaBung steckt die Option der VerknUpfung Bearbeten...
der BemaBung mit dem Objekt. (sieche Dokumenteinstellungen) ool Duplizieren
Wenn eine BemaBung assoziativ ist, dndert sich die BemaBung, bei Verdnderung Loschen...
des Objekts, mit. Das selbe funktionier in die andere Richtung. Umbenennen...
BemaBung horizontal und vertikal

e Einfache BemaBung: einzelne BemaBung einer Strecke 1 O AT S B S B R

e KettenbemaBung: mehrere Strecken als eine KettenbemaBung M1 mmm—

e ReferenzachsenbemaBung: mehrere Strecken in Bezug auf einen Punkt k1 | [ ok

e ObjektbemaBung: Gesamtbreite bzw. Gesamthdhe eines Objekts =

BemaBung diagonal =~
siehe BemaBung horizontal und vertikal.

BemaBung Winkel >

WinkelbemaBung

BemaBung Kreis @
Kreisdurchmesser bzw. Kreisradius

MaBband WL

MaBband mit Unterteilungen und Feinunterteilung
Mit Rechtsklick - Markierung setzen auf das MaBband, lassen sich zusatzliche Markierungen einsetzen.

Beschriftung .=
Eine Einfache Beschriffung beliebiger Objekte mit angegebenen Text
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Einzelstempel &
Automatische Beschrifftung von Objekten mit Fidche, Umfang, Datum, Uhrzeit, Dokumentname und
Nummerierung.

12. Dokumenftstruktur

ARBEITSDATEIEN REFERENZEN
_klj .D\\ 5 o~ e '
e < .
"‘l\..,,l : KONSTRUKTIONSEBENEN
KLASSEN T~ AN T~ g
"\\__\. \

ZUBEHOR /

e abc .
- abc - u s

Textformatierungen  Bild 2D Schraffuren Datenbanken
— — BEeeE | —
B »

L i — % o
Symbole Linienarten  Wande Tabellen

LN _nJ

Material 30 Mosaik Dachaufbau Boden/Deckenaufbau LAYOUTEBENEN
Skizzenstil Rendersti Umgebung  Bibliotheksordner

Klossen @@ie =2 = n A
Jedes gezeichnete Obijekt liegt auf einer Klasse. Diese Klassen dienen der Struktur des Dokuments.
Sichtbarkeiten, Attribute und Gliederung fUr spétere Auswertung kdnnen mit Klassen definiert werden.

Beispiel:
Klasse ,,Architektur-AuBenwand*
1) Exitras = Organisation - Klassen > Neu ...
Die Klasse wird erstellt. Der Bindestrich definiert eine Untergliederung. So kénnen z.B. weitere
Klassen unter Architektur abgelegt werden.
2) Die neu erstellte Klasse in der Liste auswdhlen und ,,Bearbeiten” klicken
Hier kann jetzt eine Standardformatierung fUr alle Objekt auf dieser Klasse definiert werden.
Damit diese Automatisch zugewiesen werden ,,Automatisch zuweisen* anhaken.
FUOllattribute, Stiftattribute, Textformatierung, Deckkraft, Schlagschatten, Material (Rendering),
sowie Sichtbarkeiten kdnnen definiert werden.
3) Wird jetzt z.B. ein Polygon auf dieser Klasse gezeichnet, werden die definierten Attribute
automatisch auf das Objekt Ubertragen.
4) Die Sichtbarkeit der Klassen kann jetzt Uber die Navigationspalette gesteuert werden
(Hinweis: aktive Klassen sind immer sichtbar)
Welche Klasse gerade aktiv ist siecht man entweder in der Navigationspalette unter Klassen,
oder in der Navigatfionsleiste

X igation -

Navigationgziassag <‘L_ o2l Architektur-AuBenwand v}

e @35 R O

Darstellung: Zeigen, ausrichten und bearbeiten
Status Klasse

X ‘W 01Beschriftung

X allgemein

W Architektur

(] v AuBenwand
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Konstruktionsebenen «@@o = o &
In Vectorworks gibt es zwei Arten von Ebenen: Konstruktionsebenen und Layoutebenen.
Wie die Namen schon verraten wird auf Konstruktionsebenen gezeichnet, die Layoutebenen dienen
dem Layouting und dem Drucken/Export.
Verschiedene Konstruktionsebenen kdnnen fUr grobe Strukturen, Stockwerke, oder fUr Sichtbarkeit und
Transparenz genutzt werden.
Beispiel:
2 Ebenen: Grundlagen, Planung
1) Wirimportieren den Grundriss eines Gebd&udes als DWG oder PDF auf die Konstruktionsebene

»Grundlagen*.

2) Fur die eigentliche Planung wechseln wir in die Ebene ,,Planung” NevigaticH o R
und Stellen die Darstellung (Navigationspalette) auf ,,grau und <z = B
ausrichten* ;

3) Jetzt kdnnen die Geometrien der Grundlagen als Vorlage und for s L
den Zeigerfang genutzt werden, ohne dass diese aus Versehen Status Konstruktionsebene
gedndert werden. - - ﬁl'_“::f:""

Die Option ,,grau und ausrichten* definiert, dass der Inhalt, leicht
fransparent, in den Hintergrund gestellt wird.

Layoutebenen « 2= B A
Wie schon bei Konstruktionsebenen erwdhnt, dienen die Layoutebenen dem Layouting/Prdsentation,
sowie dem Export/Druck.
Wenn die Zeichnung auf den Konstruktionsebenen fertig ist, kbnnen Abbilder daraus in die Layoutebene
importiert werden, und mit Plankopf und zusdtzlicher Beschriftung ergénzt werden.
Beispiel: Ansichtsbereich, Plankopf, PlangréBe und Druckeinstellungen
1) In der Konstruktionsebene auf der sich unsere Zeichnung befindet gehen wir auf ,,Ansicht >
Ansichtsbereich anlegen”. Im Dialog wdhlen wir ,neue Layoutebene" und bestatigen mit OK.
2) Der Ansichtsbereich wird als Objekt in die Layoutebene gelegt, und kann dort beliebig
positioniert werden.
3) Jetzt wollen wir die PlangréBe und die Druckereinstellungen der Layoutebene einstellen:
Rechtsklick © bearbeiten > PlangréBe und dann den Drucker auf die selben MaBe einstellen.

Navigation - Layoutebenen PlangréBe 2
< s HME B & Papierformat
Layout-Nr. Layouttitel
T Seiteneinstellungen |4 i Format
Lay-1 eu... —
Lay-2 Bearbeiten... DIN A3 Quer V
Alle Drucker
o O mm
DIN A3 H 420
297 x 420 mm 297
2B N
T T

Drucker und Seite einrichten...

: 100 %

Abbrechen OK

Abbrechen (TSN

A
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Ansichtsbereiche und Schnitte  « ¢ ciEin &
Schnitte und Ansichtsbereiche sind Sichtfenster aus Konstruktionselbenen die sich in Layoutebenen oder
in anderen Konstruktionsebenen platzieren lassen.
Diese k&dnnen nach Anderungen in der Zeichnung aktualisiert werden, um immer die aktuelle Zeichnung
abzubilden.
e Ansichtsbereich:
Ansicht = Ansichtsbereich anlegen
e Soll nur ein begrenzter Ausschnitt der Zeichnung in die Layoutebene gelegt werden, kann auch
Rahmen als Begrenzung gezeichnet werden. Diesen Rahmen einfach vor dem Anlegen
aktivieren.
e  Schnitt:
Ansicht > Ansichtsbereich anlegen
Der Schnitt funktioniert analog zum Ansichtsbereich. Es muss einfach eine
Schnittlinie/SchnittfUhrung beim Anlegen gezeichnet werden.

Gesicherte Darstellungen < ¢ 0 =50 A
Mit dieser Funktion kénnen Darstellungsart, Perspektive, Klassen- und Ebenensichtbarkeit, Position und
Blickwinkel gesichert werden, um diese wiederzuverwenden.

Beispiel 1: gesicherte Darstellung im 3D fur Rendering
1) Mit ,,Ansicht Rotieren*, ,,Ausschnitt verschieben" und Zoom lege ich meinen Blickwinkel und
Position fest
2) lIch blende mir Klassen fUr BemaBung, Beschriftung, etc. aus
3) Ich stelle meine Perspektive in der Navigationsleiste ein
4) Navigationsleiste - Dropdown fur gesicherten Darstellungen - Darstellung sichern ...
B RD & |
Darstellung bearbeiten...
Beispiel 2: Klassensichtbarkeiten als gesicherte Darstellung
1) Ich brauche fir verschiedene Pldne im Layout/Export verschiedene Sichtbarkeiten, und will
diese nicht jedes Mal neu einstellen - Die Sichtbarkeiten der Klassen einmal einstellen
2) Navigationsleiste - Dropdown fUr gesicherten Darstellungen - Darstellung sichern ...
3) Alle Haken auBer ,Klassenkonfiguration sichern' rausnehmen und speichern.
Damit habe ich nur die Klassensichtbarkeiten als gesicherte Darstellung gespeichert.
Darstellung sichern

Name: Test Klassensichtbarkeid

Ansicht sichern

Zoomfaktor und Ausschnitt sichern
Blattposition sichern

Modellansicht sichern

Darstellungsart und -einstellungen sichern

Ebenenkonfiguration sichern
Ebenen: Zeigen und ausrichten

Aktive Ebene: Planung

Klassenkonfiguration sichern

Klassen: Zeigen, ausrichten und bearbei...

8y
Aktive Klasse: ~ 01Beschriftung-allgemein [T

Klassensichtbarkeit...
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Referenzen 4« ¢ o = oY
Referenzen sind externe Dokumente in einem Vectorworks Dokument eingebunden sind. Hier kénnen
andere Vectorworks Dateien, DWG/DXF Dateien, PDF Dokumente, oder auch einzelnes Zubehor
eingebunden werden.
Wird die referenzierte Datei gedndert, wird diese in Vectorworks rot markiert. Die Referenz kann dann
aktualisiert werden, um Sie im Plan auf den aktuellsten Stand zu bringen.
Im Gegensatz zum Import, wird beim Referenzieren nicht die ganze Dateiim Vectorworks Dokument
gespeichert. Der Austausch wird vereinfacht, und die Datenmenge bleibt gering.
» Navigation - Referenzen

<« 2 @ 2 BE
Dateiname ~ Dateityp Status

Grundriss_Kongresszen e - -y Aktualisiert
Neu...

Bearbeiten...
Ldschen...

Alle aktualisieren
Offnen

Zubehdr und Zubehdrmanager

Als Zubehor wird in Vectorworks jedes abgespeicherte Objekt und Symbol bezeichnet. Das beinhaltet:
e Symbole

Schraffuren

Bilder/BildfUllungen

Muster/Verlaufe

Dach-/Boden-/Wandaufbauten

Fenster/TUr Stile

Scheinwerfer

Linienarten

Datenbanken

Renderstile/Umgebungen

Materialien/Texturen

Textformatierungen

e Tabellen

Um diese Liste Ubersichtlich darzustellen dient der Zubehdr-Manager
(Fenster > Paletten > Zubehdr-Manger) oder Doppelklick auf ,,Symbol*.

» ~ Zubehér-Manager ?
S B = = | () Alles Zubehér 4 B Q | (I W
v © offene Dokumente © Offene Dokumente > [@ Beispiele_tutorial.vwx |Name: Stuhl 3

© r @ . pIEe. ' | Typ: Symbol/Intelligentes Ob...
v [@ Beispiele_tutorial.vwx {
[T Corners 2
[[] Darstellungen
[ Kettenzug Symbole
[T Length Horz Marionette  Marionette Marionette ~Marionette  Object Att. Ohne
[ Plankopf Orange Tan Violet Warm Grey  Pleat RT Material
MAT
[ PT-DZ 16k
] Rahmen
[7] Rendering
D e @
[7] Scheinwerfer Beschriftungen -
hweinwerf =
- 'Sc WEATROIOn Ohne Parts Plankopf Projektor- Projektor-  Rednerpult
vy Favoriten Titel-1 cw Klein+Kafig Mittel 4
» % livingpool
» ) Service Select-Bibliotheken
v @ Vectorworks-Bibliotheken T
> Attribute und Vorgaben 3
> Objekt-Vorgaben N 7
> Symbole - Arbeiten
» Symbole - Bad Referenten Referenten Scheinwerf Sitzplatze Stehtisch Stuhl 3
Zubehor anlegen... Ordner anlegen... 138 Elemente

zu 1) Die Navigation mit Vor/Zurick sowie zurick zum aktiven Dokument (H&uschen) und einen
Unterordner zurick
zu 2)  die offenen Dokumente. Das aktive Dokument wird Fett dargestellt.
zu 3)  Die Vectorworks Bibliotheken mit Vorgaben und Symbolen

Uber Hilfe > Download Bibliotheken lassen sich diese nach der Installation herunterladen
zu 4)  Das Filtern Uber das Dropdown MenU, und dem Suchfeld
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Soll ein Zubehdr aus dem Zubehdr-Manger eingefugt werden, kann dieses einfach in die Zeichnung
gezogen werden.

Bei intelligenten Objekten (Scheinwerfer, Wanden, ...) Wahlt man das Zubehor direkt Uber die
Methodenzeile des Werkzeugs. Dort ist meist eine kleine Version des Zubehdr-Managers zu finden:

Aktives Symbol: Wahlen Sie ein Symbol... < Scheinwerfer. Klicken Sie, um den Scheinwerfer bzw. Zut

& Jsoooon |1 (OIS = B © & Q

§ v (@ Vectorworks-Bibliotheken | (VB > ARRI Conve: > [T Junior

=3 e

E [ Stage Lighting — r(:]’

= [T Strobes and Black ]

E [ Video Wall ! 1 [

8

S [] zNested Parts Al ——) J[—)
Amptown.vwx C-Clamp Light Instr  Light Instr

£ . ARRI ARRI

s @ Anolis. 5 ¢

g G Junior 150 Junior

< v [@ ARRI Conventional.vn 300+
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13. Layout/Export/Druck

Ansichtsbereiche

(Siehe 14. Navigation — Ansichtsbereiche und Schnitte)

Sind Ansichtsbereiche angelegt und im Layout platziert, kbnnen diese noch mit Ergénzungen versehen
werden. Rechfsklick » Erg&nzungen bearbeiten

Hier kann die Beschriftung gedndert oder geldscht werden. Zusatzlich kdnnen hier zum Ansichtsbereich
Ergdnzungen (Beschriftungen etc.) hinzugefigt werden, die sich mit dem Ansichtsbereich bewegen.

Auch Dinge wie MaBstab, Klassen- und Ebenensichtbarkeiten, Darstellungsart, und die Begrenzung
lassen sich auch noch nach dem erstellen im Layout &dndern.

Plankopf

Ein Plankopf kann mit dem Werkzeug Plankopf aus BemaBung/Beschriffung Werkzeugpalette, oder per
Symbol/Gruppe/Multistempel erzeugt werden.

Das Plankopf Objekt holt sich die Daten automatisch aus dem aktiven Dokument und passt sich der
PlangréBe an. Die Bearbeitung erfolgt durch die Info-Palette.

Export als PDF

Uber das Men0 Datei - Export & Export PDF kommt man zum Export Dialog: Je nach gewinschter
Genavuigkeit und DateigroBe, 1asst sich hier die Geometriegenauigkeit in dpi angeben.

Um sicherzustellen, dass Ansichtsbereiche und Tabellen vor dem Export alle aktuell sind, kénnen die drei
letzten Punkte angehakt werden.

Publizieren
Das Publizieren ist eine Funktion um mehrere Layoutebenen auf einmal zu exportieren. Mégliche Pléne
(Ebenen) kdnnen in der linken Liste ausgewdhlt werden und zur Export Liste rechts hinzugefGgt werden.

Drucken

Wie beim ,,Exportieren als PDF* k&nnen hier im Dialog (Datei = Drucken) die Druckauflésung in dpi
eingestellt werden. Zusatzlich finden sich hier die Druckereinstellungen (je nach installierten Druckern),
und wieder die Option alle Ansichtsbereiche und Tabellen vor dem Drucken zu aktualisieren.

Export DWG/DXF

Datei = Export - Export DWG/DXF

Vectorworks Dateien lassen sich auch als DWGs oder als DXF exportieren. Beim Export werden
intelligente Objekte als Symbole bzw. einzelne Linien exportiert. Schraffuren und andere FUllungen lassen
sich mit-exportieren.

Wd&hlen Sie das gewunschte Format inkl. Version und wdahlen Sie zwischen dem Export von allen
Konstruktionsebenen bzw. Layoutebenen.

Um sicher zu gehen, dass nicht zu viel oder zu wenig exportiert wurde, empfiehlt es sich die exportierte
DWG Datei in einem DWG-Viewer zu kontrollieren.

sonstige Export Moglichkeiten
In Vectorworks stehen dem Nutzer eine Reihe von Export-Formaten zur Verfugung. Auf gewisse 3D
Formate wird im 3D Teil weiter eingegangen.
Die Liste der Export Moglichkeiten sind direkt im MenU Datei = Export ersichtlich.
e Ansichtsbereich erstellen
Schnitt anlegen
Ausschnitt rendern - Bild
Plankopf
Drucken
Export
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14.

Linksammlung

Vectorworks Campus Portal

www.vectorworks-campus.eu

Vectorworks Forum (deutsch)

www.vectorworksforum.de

Vectorworks Forum (international)

https://forum.vectorworks.net/

Erste Schritte in Vectorworks:
https://www.computerworks.de/service/vectorworks/erste-schritte.htmil
Vectorworks Grundlagen (FHNW)
https://www.youtube.com/watch2v=-Kw AEmMOViU

Vectorworks in 60 Sekunden (Youtube Playlist)
https://www.youtube.com/watch2v=NWwQvjt3hmg&dlist=PL20nNH5hoNFp86Ad4EYLS] aUDBGA4I
wsNC

Vectorworks Tipps und Tricks (Youtube Playlist)
https://www.youtube.com/watchev=JCQIbIJZmYs&list=PL525ECADD4540A06C

Heissbauer unlimited-software kg (lokaler Fachhdndler)

www.unlimited.co.at
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http://www.vectorworks-campus.eu/
http://www.vectorworksforum.de/
https://forum.vectorworks.net/
https://www.computerworks.de/service/vectorworks/erste-schritte.html
https://www.youtube.com/watch?v=-Kw_AEm0VtU
https://www.youtube.com/watch?v=NWwQvjt3hmg&list=PL2OnH5hoNFp86Ad6EYL6j_aUDBG4IwsNC
https://www.youtube.com/watch?v=NWwQvjt3hmg&list=PL2OnH5hoNFp86Ad6EYL6j_aUDBG4IwsNC
https://www.youtube.com/watch?v=JCQlblJZmYs&list=PL525ECADD4540A06C
http://www.unlimited.co.at/
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